TRASH HEAP 


0 mTRQDUCTlQM 

AND 600 SAID, LET THERE BE SCRAP' 

This or i siiilar phrase could be the beginning of the 
TRASHHEAP cover story, But in feet, the beginning vis 
quite different. 

In one of his daily fits of absolute sental black-out 
the Eiperor of the 43rd galaxy north south vest of the 
crooked spinach nebula in grid squire IBApTi3S5, Ether 
11815, a hopeless drunk, under consideration of the 
revised intergalactic vaste unigeient regulations 119 
a,c, section 0815, in the revised version 007b of the 
blah blah in the year 47.1978*18, passed by the 
galactic planning authority Interscrap, created the 
rubbish duvo TRASHHEAP. 

The vork vas supervised by the faeous planning officer 
Alltrash. In the depth of the universe, the builders 
had to dig a pit big enough to to take all the rubbish 
froe the 43rd galaxy. 

And there vis loads of it: I-Hing-Fighters of the old 
eiperor, Snoreipring, that vere fit for the lcrap-heap, 
as Luke Skaliackir had fired thei into the eternal 
hunting grounds in order to fru Princess Hurdygurdy; 
Spaceship Neverrise, vhich just everybody got ted up 
with within the first five ainutes of the 1514977th 
repetition of the progru on the galactic teletrish 
station Vaffleflood. The bods, too, vere sent to the 
scrap heap of history, a* nobody believed in the* any 
■ore, tenerilly, clearing up vork becau so extensive, 
that you could be glad if you did not end up aeong the 
scrap yourself. So it coses as no surprlu that vithin 
five dingdongs (vhich is about (1/(18*61*4 according 
to our calendar) the rubbish pit vas full up to the 
brii, 

And shat happened next? 

Nothing! At least during the following 81235474 
dingdongs nothing happened. But then, then things 
started loving, But first of all a prelisinary mark; 
Our eiperor Svalloviud's lost hated eneiles vere the 
anti-alcinis. They vere extreiely dangerous, because 
they did everything in their pover to cut off the 
eiperor's intergalactic supply, Just iugine, vhat a 
horrific idea! Therefore, the lotto in the fight 
against the anti-alcinis vas: Oelirius strikes back! 
Subtitle: Only a drunk eiperor is a good eiperor, 

Oue to the intervention of Onlydaft, the brave and 
selfless sheriff of the universe, several attacks on 
the Intergalactic pipeline froi Vodkadistillka to the 
stellar residence of Svalloviud could be averted at the 
last loient, Hovever, ve do not vant to tell Onlydaft's 
lost exciting episodes here, as lost reasonably 
sensible people tend to get bored by adventure stories. 


But then the evil anti-alcinis, vho vere alvays evil 
(as ve do need scapegoats) had coie up vith a fiendish 
plan: As each rubbish heap is a tiie boib, they had the 
folloving idea: The rubbish pit TrashHeap, vhich 
happened to be situated next to one of the pipeline's 
hyper transport leads, vas to be blovn up into the 
universe, so that the pipeline vould be destroyed by 
the objects flung about. This is vhy spacecraft 
Bucketkick III approached the rubbish pit TrashHeap. 
On their arrival on the heap, they found the only 
living beings, the 6ods, in quite a desolate state. The 
reason: During the last 81235474 dingdongs their 
dingdongly tax incoie had decreased sore and lore, 
Their chancellor Ruidnick vas suitably unnerved. And 
the 6ods' hate for Svalloviud, vho had had the idiotic 
idea vith the rubbish heap, vas liiense. Therefore, the 
anti-alcinis and the gods can to the following 
agreement: The anti-alcinis vould put a boib underneath 
the scrap heap, in order to blov it up successfully, 
and the gods vould svari out in order to destroy all 
ships carrying alcohol for Svalloviud, They wore he 
should never forget that day! 

A fev dingdongs later the terrible thing happened: 
The eiperor's pipeline is destroyed and the galaxy is 
vaiting in terror for the eoixnt of disillusionment, 

But still there is hope.., 

Ve are in the year 4711.Lietc (Latest Intergalactic Egg 
Tiier Calendar), Tou art surrounded by eternal boredoi, 
Coiputer cooking book stellar tiie tvo-tvo-zero-five 
point three-eight-seven, 

You are a hyperdriven, universe-suitable service robot 
and you are carrying the last battle of absolutely 
high-proof stuff through the depths of the sour silky 
vay, As the stuff is hyper-high-proof and tore than 
12SS concentrated, it is stored in a pyratherionuclear 
box IBN 63 (lntergallactic bottle non 63) on an ultra- 
freakish silver tray vith rear flap protection shields 
and alu compression, It is your job to get the valuable 
liquid to the eiperor as fast as possible. Your chances 
to get there are about l;i. But even if you don't 
■anage to reach your destination, ve'U at least help 
you vith a fev tips for the flight, 

1. msmimns 

TrashHeap runs on every ATARI ST coiputer vith at least 

1 HB RAH. TrashHeap cows on tvo single-sided disks, 

i 

It 

Start the gaie by inserting disk II into drive A; and 
snitching on the coiputer. You vill be asked to enter 
the code froi the protection table, 


TYPIN6 IN THE CORRECT CODE: Place a ruler on the second 
line folloving the appropriate letter at the top and 
bottoi of the protection card. Look at the code that is 
displayed by the relevant nuiber show dovn the sides 
of the card, but type in the code that is displayed on 
the prtyioui position on the card, 

A fev seconds later you'll see the proipt 'INSERT 

SECOND DISK', Please move your disk 11 froi the drive 
and replace it by TrashHeap 12. Nov you press RETURN. A 
fev seconds later the title screen vill appear. Please 
note that TrashHeap automatically witches to colour or 
■onochroie, 

It is the object of the gaie to evade as uny gods 
(approaching objects) as possible, But you have to be 
careful that you do not lose your IBN B3 box by loving 
too jerkily, because this vould cost valuable tiM, ! 

Vhen the goal indicator displays 0, you have reached 
the next level, 

During the gaie you vill find that each type of god has 
a different effect on you. Soie are of help, sow sill 
do you daiage, 

After pressing RETURN, the colour version vill ask you 
vhether you vant to choose 3 D display, Ansver the 
question by pressing J (YES) or N (NO), On the 

■onochroie version you von't get this question, as 30 
display is not possible, Then the prograi vill ask you 
'Players 1-9', Enter the nuiber of players (up to 

nine). Nov you'll see your tray vith the IBN B3 bottle. 
Let's have a look at the waning of the various 
displays: 


Top 


Player: 

indicates the currently active player. 

ci.T): 

•0 

the score 

Level; 

the current playing level 

Bottom 


Speed: 

indicates travel speed 

Rest; 

indicates fuel credit froi previous level 

Fuel; 

Indicates aiount of fuel 

6oal; 

distance to goal on current level, 


You can iovi your tray using the souse, 


You can end the gaw by pressing 'O'. Pressing the 
space bar vill give you a short break, 











If you have not operated any controls for aoee tine, 
your I BN 83 box eill eove automatically, as ottw... . 
the high-grade lixture eight disintegrate. If your 
distance fro* the a 6oal‘ ii 0, you have to dock with 
the goal, 

Vhen the gate it finished, please press RETURN. Then 
the 'Hall of Faee', the list of top scorers, sill 
appear, Please note: For this list to be saved, your 
second TrashHeap disk aust never be write protected, If 
you are along the ten best players, you can enter your 
naae. You can correct your entry by preising the 
BACKSPACE key. 

And nov have fun with TRASHHEAP! 
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TRASH HEAP 

0. EUtfuHftUMfi 

UNO 60TT SPRACH: ES VERDE NOLL! 

So Oder xualndest ihnlich kJnnte die Coveratory von 
TRASHHEAP beginnen. Aber nein, es begann ganz anders, 

In seinea tigllchen Anfall hundertprozenttger geistiger 
Uanachtung schuf der relchlich versoffene Iaperator der 
43, Balaxis nord/sudsestlich des kruaaen Spinatnebels 
la Planquadrat 18ApTi355, Ethar 11815, unter Beruck- 
sichtigung der reforalerten intergalaktischen Hull- 
entsorgungsverordnung IIS a,c Absatz 0815 in der gean- 
derten Fassung 007b voa blablaten des Jahres 
47.1978*18, verabschiedet voa galaktischen Planungsaat 
Interschrott, die lUllhalde TRASHHEAP, 

Oer bekannte Planungskoaalssar Alias-Hull beauf- 
sichtigte die Arbeiten. Ole Bauarbeiten in der Tiefe 
des Veltrauas bestanden darin, eine aoglichst grofie 
Brube auszuheben, die den ganzen Hull der dreiund- 
vierzigiten Balaxis aufnehaen sollte, 

Und davon gab's Unaengen; Schrottreife 1-Ving-Fighter 
des ollen laperators Schnarch-Feder, die Luke Skai- 
aacker zur Befreiung der Prinzessin Leierkasten in die 
eeigen Jagdgrunde ballerte, Rauaschiff Entensteil, das 
nach der 1584977, Viederholung der Sendungen la 
galaktischen Schundfunk Interschwall innerhalb von funf 


Rinuten sirklich keiner aehr sehen vollte, Und auch die 
Sotter, an die eh nieaand aehr glaubte, vanderten auf 
den Hullhaufen der Beschichte, Oberhaupt nahaen die 
Aufriuaungsarbeiten deraaBen uberhand, daB aan froh 
sein konnte, venn aan nicht selbst auf den Schrott 
eanderte. So vereunderte es auch nieaanden, daB 
innerhalb von funf Klingklongs (entspricht etva 
(1/06*0*1 Jahren unserer Zeitrechnung) die Nulldeponie 
randvoll var, 

Und *as passierte dann? 

Nlchts! Naja, jedenfalls die nachsten 81235474 
Klingklongs nicht, Aber dann, dann tat sich eteas, Oazu 
aber erst eine kleine Vorbeaerkung: der irgste Feind 
unseres laperators Schluckaatsch saren die Antialkinis, 
Oie Antialkinis saren deshalb so gefihrlich, veil sie 
alias in ihrer Nacht stehende taten, ua dn Iaperator 
den intergalaktischen Hahn abzudrehen, Eine schreck- 
liche Vorstellung! Deshalb lautete auch die Parole ia 
Kaapf gegen die Antialkinis: Oas Oaliriua schligt 
zuriick. Untertitel; Nur ein besoffener Iaperator ist 
ein guter Iaperator, 

Oank dee autigen und selbstlosen Eingraifen das 
Heltrauasheriffs Nichtsalsdoof konnten aehrere 
Anschlige auf die intergalaktische Pipeline von 
Hodkadistillka zu den stallaren Beaachern von 
Schluckaatsch praktisch in letzter Sekunde verhindert 
verden, Vir aochten die 'spannenden 1 Folgen von 
Nichtsalsdoof hler jedoch nicht schildern, da jede 
Abentsuerstory venlgstens elnlgeraaBen vernunftige 
Leute schnell abtornt, 

Doch dann hatten sich die ublen Antialkinis, die iaaer 
ubel saren (seil sir ja ein Felndbild brauchen), einen 
teuflischen Plan ausgedacht: da iede Nullhalde eine 
Zeitboabe ist, kaaen sie auf die devere Idee, die 
Nullhalde TrashHeap, die zufillig in der Nahe einer 
Hypertransportleitung der Pipeline lag, in den Heltraua 
zu jagen und durch die heruaflieganden Nullteile die 
Pipeline zu zersUren. Oeshalb flog das Rauaschiff 
Exundhopp 111 die Nullhalde TrasHeap an. Auf der 
Nullhalde angekoaaen, trafen sie als einzig Lebendes 
die Bitter in einea reichlich desolaten Zustand an. Oer 
6rund: Seit den vergangenen 81235474 Klingklongs gingen 
die klingklongschen Einneahaen der Bottersteuer iaaer 
aehr zuruck. Ihr Finanzainister Piepenklau sar ent- 
sprechend entnervt, Und der HaB der Botter auf 
Schluckaatsch, der auf die beschruppte Idee ait der 
Nullhalde gekoaaen sar, sar riesig. Die Antialkinis und 
die Bitter vereinbarten deshalb folgendes; Die 
Antialkinis lagan eine 8otbe unter den Hullhaufen, ua 
ihn erfolgreich hochgehen zu lessen, und die Bitter 
schsiraen aus, ua alle Schiffe, die Aik fur Schluck¬ 
aatsch transportierten, niederzueachen. Diesen Tag 
serde Schluckaatsch nicht vergessen, schsoren sie sich! 


Uenige Klingklongs spater passiert das UnfaBbare: Oes 
laperators Pipeline ist zerstirt und schreckensbleich 
sartet die Balaxis auf den Noaent der Ernuchterung, 

Doch noch besteht Hoffnung.,, 

Hir schreiben das Jahr 4711 Anier (allerneuester 
intergalaktischer Eieruhr-Rechnung), Unendliche Lange- 
seile uagibt Dich: Coaputerkochbuch Sternzeit zso-zso- 
null-funf Koaaa drei-acht-sieben. 

Du bist ein hyperdrive getriebener, seltrauatauglicher 
Servicerobot und trigst die letzte Buddel absolut 
hochprozentigen Stoffs vor Dir durch die Tiefen der 
DickaiIchstraBe. Oa das Zeug hyperhochprozentig ist und 
aehr als 1251 konzentr iert, sird es in einer 
pyratheraonuklearen Box IFN 83 (Intergalaktische 
Flaschennora 83) auf einea ultrafetzigen Servicetablett 
ait Heckklappenspeuzern und Aluverdichtung trans¬ 
port iert. Es ist Dein Job, das Visserctwn aiglichst 
schnell dea Iaperator zu bringen. Oeine Chancen stehen 
etva 1:*. Aber venn Ou schon nicht da ankoaast, vo Du 
hinvillst, hier ein paar Tips zu Oeinea Flug: 

1. AMLElTUNfi' 

TrashHeap liuft auf jedea ATARI ST-Coaputer alt 
eindastans 1 NB RAN. TrashHeap vlrd auf 2 elnseitigen 
Oisketten ausgeliefert, 

Oas Spiel vird durch Einlegen von Disk II in Laufverk 
A: und Einschalten des Rschners gestartet. Oas Prograaa 
verlangt zunichst die Eingabe des Codes von der 
Schutzcodatabelle, 

EIN6EBEN OES RICHTIBEN CODES: uber die zveite Zeile 
nach dea entsprechenden Buchstaben oben und unten auf 
der Schutzkarte legt aan ain Lineal. Nun betrachtat aan 
den Code, der bei der entsprechenden Zahl entlang den 
Seiten der Karte erscheint, eingetippt sird jedoch der 
Code auf der yorhtrgehenden Position auf der Karte, 

Nach einiger Zeit erscheint de Heldung 'INSERT SECOND 
DISK*. Bitte nehaen Sie jetzt Ihre Diskette II aus dea 
Laufverk und ersetzen Sie sie durch TrashHeap 12, 
Drucken Sie jetzt bitte die RETURN-Taste, Nach einigen 
Sekunden erscheint das Titelbild. An dieser Stella 
aochten vir noch anaerken, daB TrashHeap selbstindig 
auf Farbe bzv. S/H uaschaltet, 

Sinn des Spiels ist es, aoglichst vielen Bottern 
(anfliegenden Objekten) auszuveichen, Dabei ist darauf 
zu achten, dafi Sie nicht durch zu schnelle Bevegungen 
Ihre IFN B3-6ox verlieren, dies kostet nialich vert- 
volle Zeit. Die nachste Spielstufe (Level) vird 
erreicht, nachdea die Boal-Anzeige auf Null steht. 


li Verliuf des Spiels eerden Sit beeerktn, del jede 
Sotierklasse indere Autvirkungen iu( Sit hit, Nincht 
ttrden helftn, indtrt schtdtn, 

Nach Orucktn yon RETURN trschtinl in dtr Fibvtrsion dlt 
Frige nach dtr 30-Dirsttllung, Beantvorten Sit die 
Frige alt 'J* Oder In dtr S/B-Verslon entfillt 
ditie Frige, da tine 30-DariteMung nicht aSgllch 1st, 
Als nichstes frigt Sit das Prograaa ‘Players 1-B?\ 
Bitte gtben Sic jetzt die Zahl der Spieler an (I-)). 
Sit lehen jetzt Ihr Tablett alt der IFN-B3-Fliich«. 
Sthen eir uns kurz die Bedeutung der vtrichltdenen 
Anztigen an: 

flb«n 

Player: zelgt den derzelt aktiven Spieler an 
(J,T>: dtr Punktestand 

Level; die iktuelle Spielitufe 

Union 

Speed; glbt die Reisegeschvindigkelt an 

Rest; Anzeige des Treibstotfguthabens aus 
vorherigea Level, 

Fuel; Traibstoffanzeige 

Boil: Entfernung bis zua Ziel in dietea Level 

Hit der Reus kinnen Sic Ihr Tablett entsprechend 

bevegen, 

Dlt Taste '4' bricht das Spiel ab, Ole 'L^taste' 
verschaf(t Ihnen tine Verschnwtpause. 

Soil ten Sit lingtrt Zeit ktine Staueraktionen durch- 
fuhren, so besegt sich Ihre IFN-B3-Box selbstindig, da 
ansonsten die hochprozentige Rischung sich entalschen 
kinnte, Sollte ‘Boal 1 , Ihre Zielentfernung, auf bull 
sain, so ausstn Sit an three Ziel andocktn, 

Nach dea Spiel drdcken Sit bitte RETURN. Dann erscheint 
die ‘Hall of Fiat*, die Liste der Batten, Bitte 
beachten Sic; daait dlt Liste der Beaten abgespelchert 
eerden kann, aul Ihre zeeite TnshHeap-Oiskette iaaer 
entsichert stin. Sollten Sit zu den zehn beaten 
Spitltrn gehoren, so kinnen Sie sich jetzt eintragen. 
Dlt ‘BACKSPACE'-Taste erlaubt Ihnen, dlt Eingabt zu 
korrigiertn, 

So und nun viel SpaB ait TRASHHEAP! 


TRASH HEAP 


0. INTRODUCTION 

ET DIEU DIT : QUE LES ORDURES SOIENT! 

Ce pourrait Atre le dAbut de l'his- 
toire de TRASHHEAP. Ptais en fait, 
ce dAbut eat bien diffArent. 

Au cours de l'un de sea dAlires 
quotidiens oO il perdait totaleaent 
la aAaoire, 1'Eapereur de la 43Aae 
galaxie nord au sud-ouest de la 
nAbuleuse de l'Apinard tordu dans 
le quadrillage l8A,».Ti355, Ethar 11815, 
buveur invAtArA, dans le cadre du 
rAgleaent intergalactique du traite- 
aent des ordures §19 a,c, section 
0815, dans la version corrigAe 007b 
du bla bla de 1'annAe 47.197818, 
approuvAe par le dAparteaent de pla- 
nification intergalactique Interscrap, 
Ethar|11815 done, crAa le dApAt d’or- 
dures TRASHHEAP. 

Les travaux furent controlAs par 
Alltrash, le cAlAbre sinistra du 
Plan. Au fin fond de l’univers, les 
terrassiers durent creuser un puits 
suffisaasent profond pour accueillir 
la totalitA des dAbris et ordures 
de la 43Aae galaxle. 

Et il y en avait ! Les chasseurs 
X-Wing-Eighters du vieil eapereur 
Snorespring, bons pour la ferraille 
depuis que Luc Skaiaacker s'en Atait 
servi pour dAlivrer la Princesse 
HurdyGurdy. Des vaisseaux spatiaux 
Neverrise, qui avaient dAgu tout 
le aonde dAs le dAbut de la 1584977Aae 
rApAtition du prograaae de la station 
Uaffleflood. Les Dieux aussi finirent 
aux ordures puisque plus personne 
ne croyait en eux. Enfin, les opAra- 
tions d'Abouage devinrent si gAnAra- 
lisAes qu'on pouvait s'estiaer heureux 
si on ne finissait pas soi-aAae A 
la dAcharge ! Il y eut done peu de 
aonde A s' Atonner quand au bout de 
cinq clingclongs (soit environ [1/[18* 
Q]*B de notre calendrier), la dA¬ 
charge fut pleine A rabord. 


Et que se passa-t-il ensuite ? 

Rien du tout ! Tout au aoins rien 
pendant 81235474 clingclongs. Et 
puis les choses se airent A bouger. 
Hais tout d'abord une reaarque prAli- 
minaire les enneais les plus achar- 
nAs de notre eapereur Swallowaud 
Ataient les anti-alcinis. Ils Ataient 
extrAaeaent dangereux parce qu'ils 
avaient le pouvoir de bloquer les 
approvisionneaents intergalactiques 
de 1‘eapereur. Iaaginez un peu ! 
Quelle horreur ! Ainsi, le aot d'ordre 
du coabat contre les anti-alcinis 
devint : le dAlire a encore frappA! 
Traduction : Un bon eapereur, e'est 
un eapereur ivre-aort. 

GrAce A 1'intervention d'Onlydaft, 
le shArif sans peur et sans reproche 
de 1'univers, on put repousser A 
la derniAre ainute plusieurs attaques 
du pipeline intergalactique entre 
Vodkadistillka et la rAsidence Btel- 
laire de Swallowaud. Nous n’allons 
pas raconter les aventures d'Onlydaft 
car il y a des gens que les histoires 
d'aventure ennuient. Hais quand les 
aAchants anti-alcinis - qui Ataient 
toujours aAchants (on a toujours 
besoins de aAchants) se airent de 
la partie, ils eurent 1'idAe d'un 
plan diabolique : Chaque dAcharge 
Atant une boabe en puissance, ils 
eurent cette idAe : la dAcharge Trash- 
heap, qui Atait situAe tout prAs 
des hyper-canalisations du pipeline, 
devait exploser dans l'univers de 
fagon A ce que le pipeline soit 
dAtruit par les retoabAes des dAbris. 
VoilA pourquoi le vaisseau spatial 
Bucketick III se dirigea vers la 
dAcharge Trashheap, oO A son arrivAe, 
1'Aquipage ne trouva coaae Atres 
vivants que les Dieux en piteux Atat. 
Car au cours des derniers 81235474 
clingclongs, leur revenu fiscal 
s'Atait progressiveaent dAtAriorA. 
Leur chancelier Quidnick Atait bien 
entendu aux cent coups et la haine 
des Dieux pour Swallowaud, qui avait 
eu cette brillante idAe de la dAcharge 
Atait A son coable. Les anti-alcinis 
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aettraient une boabe sous la dA- 
charge afin de la faire exploser, 
at les Dleux s'Aparpilleraient dans 
le but de dAtruire tous les vais- 
seaux transportant de l'alcool , 
Swalowaud. IIs se jurArent de lui 
faire regretter ses idAes ! 

Quelques clingclongs plus tard, se 
produisit 1'inevitable : le pipeline 
de l'eapereur a AtA dAtruit et la 
galaxie attend dans la terreur la 
suite des AvAnesents. 

dais tout espoir n'est pas perdu... 

Nous soases dans 1'annAe 4711.DCSI 
(Dernier Calendrier du Sablier Inter- 
galactique) et vous vous ennuyez 
A sourir. II est vingt-deux zAro 
cinq virgule trois cent quatre vingt 
sept A la pendule stellaire du livre 
de cuisine inforaatique. 

Vous Ates un robot de service super¬ 
charge universel et vous transportes 
le dernier flacon d'une liqueur au 
titre trAs AlevA dans les aAandres 
de la voie lactAe tournee. Cette 
liqueur est alcoolisAe et concen- 
trAe A plus de 125 X ; c'est pourquoi 
elle est contenue dans un caisson 
pyratheraonuclAaire BIN B3 (bouteille 
intergalactique none B3) sur un 
plateau d'argent sums d'Acrans arriA- 
res de protection et d'une coapreasion 
alu. Votre tAche est d'apporter A 
l'eapereur la prAcieuse liqueur le 
plus vite possible. Vos chances d'y 
parvenir sont environ 1:* aais aAae 
si vous n'atteignez pas votre destina¬ 
tion, voici nAanaoins quelques tuyaux 
pour le vol. 

1. INSTRUCTIONS 

Trashheap fonctionne sur tout ordina- 
teur ATARI ST avec au aoins Ido de 
RAd. Trashheap se prAsente sous deux 
disques A face unique. 

DAaarrez la partie en insurant le 
disque n°l dans le dispositif d’en- 
tralneaent A et alluaez 1’ordinateur, 
qui va vous deaander de donner le 
code du tableau de protection. 


POUR TAPER LE BON CODE : Posez une 
rAgle sous la seconde ligne suivant 
la lettre appropriAe en haut et en 
bas de la carte de protection. Regar- 
dez bien le code qui est affichA 
par le nuaAro correspondent sur les 
cAtAs de la carte, aais tapez le 
code qui est affichA sur la position 
prAcAdente sur la carte. 

Au bout de quelques secondes, apparalt 
le sessage "INSERT SECOND DISK". 
Retires le disque n°l et reaplacez- 
le par le disque n°2 de Trashheap. 
Puis appuyez sur la touche RETURN. 
Au bout de quelques secondes, apparalt 
1’Acran-titre. Notes gue Trashheap 
passe autoaatiqueaent A la couleur 
ou au sonochrose. 

Le but du jeu est d'Aviter autant 
de Dieux (objets en aouveaent) que 
possible. Mais faites attention de 
ne pas perdre votre caisson BIN B3 
en aanoeuvrant trop brutaleaent, 
parce que cela vous coGterait un 
teaps prAcieux. Quand l'indicateur 
de but affiche 0, vous avez atteint 
le niveau suivant. 

Au cours de la partie, vous constate- 
rez que chaque type de Dieu a une 
influence diffArente sur votre jeu. 
Certains Dieux vous aident Mis d'au- 
tres vous causent du tort. 

AprAs avoir appuyA sur RETURN, la 
version couleur vous deaande si vous 
voulez choisir l'affichage 3D. RA- 
pondez en appuyant J (OUI) ou N (NON). 
Sur la version aonochroae, cette 
question n'apparalt pas puisque 
l'affichage 3D n'est pas possible. 
Ensuite le prognm affiche "Players 
1-9". Frappez le noabre de joueurs 
(jusqu'A 9). Vous voyez saintenant 
votre plateau avec le flacon BIN 
B3. Voyons la signification des diffA- 
rents affichages. 

En haut 

Player : Indique le joueur en 

train de jouer. 

(X, T) : Les points. 


En bas 

Speed : Indique la vitesse du 

voyage. 

Rest : Indique ce qui reste 

de carburant du niveau 
prAcAdent. 

Goal : Distance du but au niveau 

en cours. 

Vous pouvez dAplacer votre plateau 
avec la souris. 

Vous pouvez finir le jeu en appuyant 
sur 'O'. Pour une petite interruption, 
appuyez sur la barre d'espaceaent. 


Si vous ne vous servez pas des con- 
trflles pendant un teaps, le caisson 
BIN B3 se dAplace autoaatiqueaent, 
car autreaent son aAlange extrtaesent 
concentrA risque de se dAsintAgrer. 
Si votre distance du "Goal" est 0, 
vous devez vous arriaer au but. 

Quand la partie est terainAe, appuyez 
sur RETURN. Le "Hall of Faae", la 
liste des dix aeilleurs jouAurs, 
apparalt alors. Veuillez noter que 
pour sauvegarder cette liste, votre 
second disque Trashheap ne doit jaMis 
Atre Acrit protAgA. Si vous faites 
partie des dix aeilleurs joueurs, 
vous pouvez insArer votre noa. 
Vous pouvez corriger votre entrAe 
en appuyant sur la touche BACKSPACE. 

Et Mintenant, A vos coaaandes ! 
Aausez-vous bien avec TRASHHEAP ! 
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Level : le niveau en cours de 

la partie. 




















